Entwurf Landesrichtlinien für die Erstellung der personenbezogenen Lernpläne


	FÄCHERÜBERGREIFENDER LERNBEREICH

	Kommunikations- und Informationstechnologie 

	

	Am Ende der Unterstufe (Grundschule und Mittelschule) hat die Schule für die Schülerin / den Schüler einheitliche Erziehungs- und Unterrichtstätigkeiten mit dem Ziel durchgeführt, ihm zu helfen, folgende fachliche Kenntnisse, Fertigkeiten und Fähigkeiten in persönliche Kompetenzen zu verwandeln.

	

	Grundschule

	

	1. Klasse

	Fertigkeiten und Fähigkeiten
	Kenntnisse

	Gestaltung

	· Mit den Medien kreativ und konstruktiv umgehen 


	· Kreatives Gestalten am Computer 

· Schreiben und Gestalten von Texten am Computer 

	Information

	· Informationen finden und auswählen
	· Altersgemäße, multimediale Informationsquellen

	

	2. und 3. Klasse

	Fertigkeiten und Fähigkeiten
	Kenntnisse

	Gestaltung

	· Mit den Medien kreativ und konstruktiv umgehen und sie in verschiedenen Situationen als selbstverständliche Lern- und Arbeitsinstrumente angemessen nutzen
	· Kreatives Gestalten, Konstruieren und Darstellen 

· Schreiben und Gestalten von Texten am Computer

	Information

	· Informationen verschiedenster Art finden und auswählen, bewerten und kritisch durchleuchten
	· Altersgemäße, multimediale Informationsquellen
· Erste Erfahrungen mit dem Internet 

	Kommunikation

	· Kommunikationswerkzeuge kennen und auf der Basis der interpersonellen Kommunikation nutzen lernen
	· Voraussetzungen für eine Kommunikation im Netz

· Vergleich verschiedener Kommunikationsformen

· Erste Reflexion über die Nutzung der Medien im Bereich Schule und Freizeit

	

	4. und 5. Klasse

	Fertigkeiten und Fähigkeiten
	Kenntnisse

	Gestaltung

	· Mit Medien kreativ und konstruktiv umgehen und sie in verschiedenen Situationen als selbstverständliche Lern- und Arbeitsinstrumente angemessen einsetzen

· Die Bedeutung von Zusammenhängen zwischen Text und Bild erkennen

· Bilder mit Hilfe von Programmen verändern

· Erkennen, dass Bilder nicht immer der Realität entsprechen

· Gesammelte und selbst erstellte Materialien hypermedial verknüpfen
	· Kreatives Gestalten, Konstruieren und Darstellen 

· Erstellen und Gestalten schriftlicher Produkte 

· Verändern von Bildern 

· Hypermediales Lesen, Schreiben und Gestalten

	Information

	· Suchstrategien kennen und anwenden 

· In multimedialen Programmen und im Internet Informationen finden, bewerten, auswählen 

· Informationen aufbereiten und darstellen

· Autorenrechte berücksichtigen und Produkte anderer wertschätzen
	· Strategien für Informationssuche in multimedialen Programmen und im Internet 

· Bewerten der Brauchbarkeit von Informationen

· Multimediale Aufbereitung von Informationen 

	Kommunikation

	· Online-Kommunikationswerkzeuge nutzen 

· Geeignete Kommunikationswerkzeuge in den jeweiligen Situationen bewusster einsetzen 

· Die spezifischen Regeln der Kommunikation im Internet anwenden
	· Bedeutung der Online-Kommunikationswerkzeuge 

· Möglichkeiten, Gefahren und Anonymität  des Internet

· Regeln der Kommunikation im Internet


	Mittelschule

	

	1. und 2. Klasse

	Fertigkeiten und Fähigkeiten 
	Kenntnisse

	Zusammenhänge

	· Computersysteme bedienen und für die eigene Arbeit nutzen 

· Die eigenen Daten strukturiert archivieren und wieder finden 

· Sich in Datenbeständen zurechtfinden 

· Die Bedeutung von Computertechnik aus dem eigenen Umfeld reflektieren

· Verschiedene Simulations- und Spielevarianten einordnen, Potentiale und Grenzen kennen, eigenes Verhalten reflektieren.
	· Grundsätzlicher Aufbau eines Computersystems 
· Grundlegende Fachbegriffe und Maßeinheiten
· Computertechnologie in Gebrauchs- und Unterhaltungselektronik 
· Elektronische Simulationen und Spiele, virtuelle Realitäten

	Gestaltung

	· Texte, Bilder, grafische und räumliche Darstellungen, technische Zeichnungen und Audioelemente mit geeigneten Werkzeugen erstellen und bearbeiten

· Zahlenreihen, Daten und Messwerte sammeln und ordnen, berechnen und auswerten  
	· Bearbeitung und Gestaltung von Texten, Kalkulationstabellen 
· Digitale Fotografie und Bildbearbeitung, räumliche Darstellung 

· multimediale Elemente

	Information

	· Informationen in elektronischen Medien offline und online mit Hilfe von Suchstrategien gezielt finden, und auswählen 
· Interpretations- und Manipulationsmöglichkeiten von Informationen erkennen
· Sich in vorhandenen Hypermedien zurechtfinden 
· Eigene Ideen als Hypermedien strukturieren 
· Dynamische Konstruktion und Visualisierung von Wissensstrukturen als individuelles Lerninstrument verwenden
	· Recherche in elektronischen Medien Vernetzte Informations- und Wissensstrukturen 
· Hypermediales Lesen und Schreiben als erweiterte Kulturtechnik

	Kommunikation

	· Verschiedene Kommunikationsformen im Netz kennen und nutzen 

· Mögliche Gefahren erkennen und die wichtigsten Verhaltensregeln anwenden
	· Möglichkeiten und Gefahren der Kommunikation im Netz, Verhaltensregeln

	

	3. Klasse

	Fertigkeiten und Fähigkeiten
	Kenntnisse

	Zusammenhänge

	· Anhand von Meilensteinen die Entwicklung des Computers und des Internets zeitlich einordnen können, ihre Bedeutung und Auswirkungen auf Beruf und Freizeit erkennen.
· Chancen und Auswirkungen der weltweiten Vernetzung kennen
· Hardware, Software und Daten unterscheiden und deren Zusammenwirken kennen
	· Entwicklung von Computer und Internet und ihre Bedeutung 
· logischer Aufbau eines Computersystems



	Gestaltung

	· Animationen, Audio- und Videodateien mit geeigneten Werkzeugen bearbeiten und als erweiterte Ausdrucksformen nutzen
· Text- Grafik- Sound-  Video- und Animationselemente zu multimedialen Dokumenten verknüpfen.
· Arbeitsergebnisse aufbereiten und präsentieren
	· Multimedialität und Integration unterschiedlicher Medien
· Präsentationswerkzeuge und Präsentationstechniken

	Information

	· Inhalte aus dem Internet kritisch beurteilen und bewerten.

· Das Internet als offenes Informationsnetz  unterschiedlichster Autorenschaft erkennen

· Rechtliche Aspekte rund um den Computer und das Internet kennen und bei der Nutzung beachten 
	· Kritischer Umgang mit dem Internet
· Urheberrecht, Lizenzrecht, Datenschutz Projekte und 

	Kommunikation

	· Virtuelle Lernumgebungen und elektronische Netzwerke für Kommunikation und Kooperation sowie für individuelle und gemeinschaftliche Lernprozesse nutzen.
	· Projekte und Zusammenarbeit im Netz

· Onlinelernen
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